
ONE BATTLE CUP in BCGFest 大会ルール

大会形式
スイスドロー最大6回戦（トリプルエリミネーション形式）
1試合1本制、制限時間25分

※制限時間が終了した時点で勝敗が決していない場合、その対戦は両者敗北とします。

順位の決定方法

優先順位①
得点（1試合につき勝利：3点、敗北：0点）

優先順位②
対戦相手の得点率（OMW％）

優先順位③
対戦相手が戦った相手の得点率（OMW％）の平均

優先順位④
①～③が全て同点の場合、主催者が決定したランダムな方法

OMW％（オポネント・マッチ・ウィン・パーセンテージ）とは
大会中どれだけ強い相手と対戦してきたか、という指標です。同じ得点であれば、より強い対戦相手とより多く当たった方が上位となります。
OMW％は、計算結果が0.33を下回った場合は0.33とします。

対戦ルール
ONEバトルルール(各大会ごとに参加可能な作品の指定がございます)

参加可能作品
・Re:ゼロから始める異世界生活
・〈物語〉シリーズ
・ヱヴァンゲリヲン新劇場版
・To LOVEる-とらぶる- Memory of Heroines

ルール
大会のルールはオフィシャルルールにそって開催されます。
各ルールをよく読んでから参加しましょう。

ルール
Q&A
フロアルール

https://www.unionarena-tcg.com/jp/rules/
https://www.unionarena-tcg.com/jp/faq/
https://www.unionarena-tcg.com/jp/pdf/floor_rule.pdf?20240524
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